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Lektion 1 - Prioritet nummer 1 : Att 6verleva

Det forsta man maste inse ar att strategin i en turnering skiljer sig oerhort fran ett vanligt Cash game. | ett
Cash game kan du pa en giv bli av med alla dina marker men minuten efter képer du in nya marker och
deltar i spelet igen.

| en turnering sa ar du utslagen sa fort dina marker &r slut (savida du inte sitter i en ReBuy-turnering och
det fortfarande ar tillatet att kopa in sig igen) och du har inte langre mojligheten att f& hogra rankingpoang,
prispengar eller till och med den atravarda pokalen.

Regel nummer 1 &r séledes att A och O &r att ¢verleva sé lange som mojligt for att placera dig s& hogt
upp som du bara kan.

Vi tar ett litet exempel:

Du ar en av 4 kvarvarande spelare i en turnering och du ligger illa till med bara 4.000 kvar i marker efter
det att du lagt stora morken. Spelare A som har 35.000 marker kvar gar All-In, spelar B som har lika
mycket synar och @ven spelare C, som ar chipleader synar. Du plockar upp dina startkort och ser A-A.
Vad gor du nu?

| ett cash-game ar det inget snack, du gar med och har chansen att fyrdubbla din markerstapel. Men vanta
ett tag.... nu sitter du vid finalbordet i en turnering. Du vet att forsta platsen férutom pengar, &ven ger
rankingpoéng och framfor allt pokalen.

Skulle du syna men forlora potten (chansen i det har laget att du forlorar potten ar 50 %) blir du bara fyra i
turneringen. Eftersom troligtvis minst 1 spelare blir utslagen (spelare A och B har lika mycket marker) eller
till och med 2 spelare (om spelare C) vinner sa ar det basta i detta lage att lagga sig trots att du har basta
handen.

Om du daremot sitter med A-A och det endast &r en spelare att syna en All-In sa skall du sjalvklart gora
det eftersom du da har ett mycket kraftigt Gvertag.



| en no-limit turnering skall du alltid halla i minnet att varje gang du gar med i en pott riskerar du potentiellt
hela din stapel av marker. Inte ndgon annanstans inom poker kan en missbeddomning fa sa fatala
konsekvenser som just i en no-limit turnering

Prioritet nummer ett ar alltsd att dverleva. S& lange du ar kvar i turneringen har du fortfarande chansen till
seger. Genom att kasta dina kort i ett tveksamt lage och pa s& satt spara en eller tva betar kan du ha
tillrackligt med marker kvar for att vara med pa annu en flopp eller en giv ... som kan vara exakt den du
behdéver for att vanda en negativ trend och komma tillbaka in i matchen.

Lektion 2 - Prioritet nummer 2 : Att bygga upp en markerstapel

Din prioritet nummer tva &r att bygga upp din stapel av marker. Att spela supertight och envist vanta ut
topphander som A-A, K-K och A-K i farg kan ibland fora dig till finalbordet men da blir det ofta till priset att
du sitter med den lagsta markerstapeln och darmed blir ett latt byta for de andra finalisterna eller sa gor
morkarna snabbt slut pa dig.

Du behdver en plan fér hur du skall bygga upp din stapel av marker och sedan anvanda den. De verktyg
du har ar dina marker och ju fler marker du skaffar dig, desto sannolikare ar det att du kan utoka férradet
ytterligare.

Om du kan bygga upp en stor markerstapel kommer de andra att frukta en konfrontation med dig. Minsta
lilla bet frAn en motspelare (med en halvbra hand) och du kan pa ett 6gonblick forvandla honom till ett
nervvrak med svetten rinnande i pannan nar du héjer med lika mycket som han har kvar.

Den normala metoden att bygga upp sin markerstapel &r ett solitt spel och att kyligt invénta goda
starthander (det behdver inte vara topphander) som du sen spelar aggressivt med. Ha lite tAlamod i bérjan
av turneringen och undvik att g& med pé& halvbra hander.

En bra riktlinje &r att du pa varje morkerniva kan fylla p& ditt markerforrad med 25 %. Skulle du na upp till
50 % kan du gratulera dig sjalv.

Exempel
Startar du med 10.000 i marker och har, efter forsta nivan pa morkarna, lyckats skramla ihop 12.500 skalll
du vara néjd, har du kommit upp till 15.000 skall du vara mycket néjd.

Med strategin att spela selektivt (valja ut de starthander du gar med pd) och spela dessa hander
aggressivt har du storre chanser att na finalbordet &n om du spelar med liberalt och gar med pa manga
starthéander.

Du kommer séllan att ta ledningen i turneringen, eller ens spela speciellt manga av dina starthander,
eftersom du kommer att kliva ur potten nar du ar i underlage. Istéllet kommer du att gora det mesta
mojliga av det fatal goda starthander du far, med val tajmade hojningar och kontrahojningar for att skara
ned p& antalet konkurrenter och maximera dina vinstutbetalningar. Hur du skall spela vid finalbordet
aterkommer jag till senare i min turneringsskola

| din plan for att bygga upp din markerstapel skall aven ingd backupscheman for nédsituationer. Du maste
vara mentalt forberedd aven de ganger motspelaren ur ett underlage prickar in exakt de kort han behover
for att sla dig och du skadeskjuten endast har ett fatal marker kvar, Har du da en plan for hur du skall
hantera denna situation behéver du inte drabbas av panik. Du bor ocksa i forvag ha tankt igenom dven
hur du ska hantera andra situationer som t.ex. att vara uppe emot en extremt aggressiv motspelare



Lektion 3 - Chip count

Vad du kontinuerligt maste gora under en turnering ar en chip count: d.v.s. att halla reda pa om du ligger
under, dver eller omkring det genomsnittliga antalet marker samt, vilket &r annu viktigare, hur markerna ar
fordelade vid just ditt bord. Om du ar med i en turnering med 92 spelare som har 1.500 var i marker nar
turneringen startar, totalt 138.000, och 66 spelare ar kvar ska du snabbt i huvudet rékna ut att snittet just
da &r 2.100 marker. Har du sjalv mer &n sa &r det bra, har du farre ligger du samre till. | bada fallen skall
du justera din strategi.

Om vi dversatter det till ett kvalbord och till finalbordet nar X-pokers spelar med 16 deltagare och varje
spelare har 10.000 marker nar spelet startar s& kommer snittet vartefter spelare dker ut att se ut sa har.

Kvalbord Finalbord

Spelare  Marker i snitt Spelare  Marker i snitt
8 10 000 8 20 000
7 11 429 7 22 857
6 13333 6 26 667
5 16 000 5 32 000
4 20 000 4 40 000
3 26 667 3 53333
2 40 000 2 80 000
1 80 000 1 160 000

Har du mindre &n genomsnittet kan du besluta dig att spela nagra chansartade hander eller beta (satsa)
mer an vanligt i syfte att f& upp din markerhdg till genomsnittet eller mer. Med en storre markerhdg &n
genomsnittet kan du spela extra konservativt for att bevara ditt dvertag.

Du skall ocksé rakna ut vad som i genomsnitt kravs for att ga till finalbordet. | exemplet med X-Pokers
kommer det att kravas i snitt 20 000 marker for att na finalbordet. Lyckas du f& ihop det beloppet, som ett
delmal, &r det troligt att du kommer att na finalbordet med en genomsnittlig markerstapel nar du nar
finalbordet. Men &nnu viktigare ar hur du ligger till jamfort mot dina bordskonkurrenterna eftersom du kan
na finalbordet med mindre &n en genomsnittlig markerstapel

Exempel

Det &r 5 spelare kvar vid kvalbordet och den genomsnittliga markerstapeln ar da 16.000 men spelarna A
vid bordet har med tur och/eller skicklighet samlat ihop 34.000 marker. Genomsnitten fér dvriga 4 spelare
ar da 11.500 och forutsatt att spelare A kan behalla sin markerhog sa racker det att ga till finalbordet med
11.500 i marker i stéllet for 16.000. Lat saga att du har 13.000 i marker sa kan du i detta lage spela tight
och vanta pa att nagon av de andra skall bli utslagen

| en no-limit turnering brukar man anvanda sig av mattet BB"s "big blinds". Alltsa hur manga ganger storre
din markerstapel ar an vad stora moérken ar just d&. Har du t.ex. 6 BB, alltsa 6 x stora mérken kan du
betala de fasta kostnaderna for ytterligare 4 varv runt bordet. Lilla morken + stora morken ar ju 1,5 BB.
Desto storre din BB &r desto langre kan du sitta och vanta pa bra starthander. Gransen fér nar du tvingas
att borja agera &r nar du har en markerstapel som ar 6-7 BB.

Nar din markerstapel minskar och du knappt har rad att géra en standardhdéjning fore floppen
(standardhojningen ar 3 x BB) maste du mycket snart ga med i potten med en starthand dar det far bara
eller brista. Ar mérkarna 100 - 200 och du bara har 1.000-1.500 kvar &r du i princip pot-commited och med
en standardhdgjning har du inte lagre marker kvar for att spela hotfullt efter floppen och saknar darmed ditt
kanske viktigaste taktiska vapen (hojningen) och da ar det lika bra att du kastar in allt du har fore floppen.

En annan fara med att vanta for lange med en liten markerstapel &r att &ven om du vinner en
konfrontation s& har du fortfarande for lite ammunition (marker) och latt kan bli utslagen i nasta



konfrontation sd om din markerstapel borjar narmar sig 6-7 BB i en no-limit turnering &ar det hog tid att
vélja en starthand som du villigt eller motvilligt gar med i potten pa.

Det du aven ska halla koll pa &r att &ven om du har en medelmattig eller liten stapel men det finns andra
spelare med &nnu mindre staplar som &r pa vag att atas upp av morkarna ska detta paverka din strategi. |
sa fall kan det trots omstandigheterna vara vart att spela supertight och vanta lite extra innan du riskerar
nagra marker medan nagra av de andra férhoppningsvis slas ut. Det &r forstass inte samma sak som att
slanga kungar och Ess utan som du tidigare lat dig s& handlar det ju inte bara om att 6verleva utan att
aven ga till finalbordet med sd manga marker som majligt for att till sist vinna turneringen.

Nu bor du ha fatt en hygglig uppfattning om hur du och din markerhdg ligger till i en turnering. Om du har
lyckats hénga kvar anda upp till dom riktigt hdga nivaerna dar stora mérken motsvara 10-20 % av den
genomsnittliga markerstapeln spelar alla i praktiken med en liten markerstapel och i det har laget blir
turfaktorn stérre &n den varit tidigare i turneringen.

Olika storlek pa markerstapeln leder till olika spelstilar. Vissa spelare som just gatt segrare ur nagra potter
och byggt upp sin markerstapel staller sig pa bromsen och bérjar invanta mycket bra hander innan de gar
med igen andra blir i samma situation aggressivare, tar chanser och bérjar anvanda markerhégen som en
huggsabel.

Lektion 4 - Spel med liten markerstapel

Med en liten markerstapel vid bordet (short-stacked) &r du hela tiden i farozonen att ka ut. Du har helt
enkel farre golfbollar i bagen an dina motspelare och har inte rad att sla bort dig. Ditt begransade
markerforrdd minskar det antal givar du potentiellt har kvar i turneringen. Du har darfor tiden emot dig och
kan inte pa samma satt som nar du har en stor markerstapel sitta och vanta pa bra starthander eftersom
morkarna obdnhdrligt ater upp din stapel.

Naturligtvis &r dina motstandare medvetna om detta (i alla fall om de laser den har turneringsskolan). Du
skall alltsa forvanta dig att bli attackerad av de andra vid bordet nar du tvingas med i spelet med en liten
stapel. En trost kan vara att om du skulle fa en vinsthand sa betalar den sig sannolikt battre i detta lage
eftersom dina motspelare har spelat mer aggressivt mot dig &n om du haft en stor stapel.

Med en liten stapel tvingas du alltsa att ganska snart ga i forsvarsstallning. Ju farre marker du har desto
tidigare kommer nu-eller-aldrig-6gonblicket. Hander som Q-J och A-6 framstar darfor som fullt spelbara
hander under omstéandigheterna och sannolikt battre &n den hand du far i nasta giv om du lagger dig.
Samtidigt kan du faktiskt trosta dig med att det faktiskt finns en specifik matematisk fordel att ga All-in med
en liten markerstapel. Mer om detta kommer i lektionen om All-In strategier.

Men vad som &n hénder vid bordet, hur din markerhdég krymper efter en missbedémning eller en
katastrofal utdragning pa sista kortet (t.ex. nar motspelaren far in sin stege eller farg pa rivern) far du inte
tappa konceptet och i desperation stoppa in dina sista marker pa vad som helst. Aven om du far lankor
(laga kort) giv efter giv bor du anda behalla ditt lugn och lagga dig gang pa gang tills du far en spelbar
hand eller tills den oaterkalleliga sista chansen infinner sig (nar dina sista marker gar at till morken).

Att tappa marker &r illa nog men att tappa fattningen ar varre. Manga ganger ger en spelare mentalt upp

efter en storforlust trots att han fortfarande har ndgra marker kvar. Se till att du inte &r/blir en sadan
spelare.

Lektion 5 - Spel med stor markerstapel

Sitter du istallet vid turneringsbordet med en stor markerstapel (tall stack) ar du en skrackinjagande syn



for dina motstadndare. Det &r inte bara det att du har ett helt annat manoverutrymme med mycket marker,
utan de andra som har farre marker an dig kommer med réatta att frukta en konfrontation med dig och
kommer darfér manga ganger att lagga marginella hander nar du betar eller hojer mot dem.

Med et rejalt markerovertag kan du pa spekulation ibland spela hander mot en motspelare som har en
liten markerstapel bara for mojligheten att eliminera honom fran turneringen. Har du t.ex. 7.000 i marker
och din motstandare har 1.000 kan du tre ganger i rad sétta honom All-In. Chansen for honom att 6verleva
mot dig tre ganger i rad &r mindre &n 15 % forutsatt att ni har likvardiga hander.

Men aven om du har en stor markerstapel far du inte i tid och otid frestas att sla ut motstandare med liten
markerstapel. | borjan av en turnering nar bada du och dina motstandare fortfarande ar langt ifran
finalbordet och prispengarna, ar det viktigare att du bevakar din egen markerhog &n att sla ut
motstandare. Har du daremot natt finalbordet star elimineringar av motspelare betydligt hogre upp pa din
prioritetslista.

Har du en stor markerstapel ar tiden pa din sida, du kan beroende p& omstandigheterna vaxla mellan att
lugnt vanta pa att andra spelare med sma markerstaplar ats upp av morkarna och att ibland med en
chansartad hand g till anfall mot dessa for att med hjalp av lite tur férsoka sla ut dem. En annan férdel
med en stor markerstapel ar att du kan spela en del hander som du hade tvingats att lagga om du haft en
liten markerstapel vilket 6kar chansen at fa en rusch med tursamma floppar och darigenom skaffa dig
annu storre markerovertag.

Koncentrera dig dock pa de sma markerstaplarna vid bordet. Gor inte misstaget att i onédan ga upp mot
andra som har lika stora staplar eller hdgre som du sjalv har. Du kan inte spela marginella hander mot en
stor stapel pad samma satt som du kan géra mot en liten. Om du gar upp mot en annan spelare mot stor
markerstapel skall du verkligen ha forstklassiga kort pa handen eller &tminstone ha kapaciteten att fa
honom att tro att du har en monsterhand annars &r risken stor att du snart blir den som sitter med en liten
markerstapel.

En spelare med liten markerstapel alskar att se tva stora markerstaplar krascha in i varandra, har du sjalv
bara 2.000 kvar ser du hellre en motspelare med 30.0000 och &n med 1.000 vid bordet &n tva spelare
med 16.000 och 15.000. En stor stapel ar ett vapen vid bordet. Anvand det vapnet

Lektion 6 - Hur ditt spel paverkas av olika nivaer

Din strategi nar du spelar turneringar masta ocksd, av matematiska skal, anpassas till tidslangden pa olika
nivaerna. Varar morkarna i 45 minuter eller mer har du stora mdéjligheter att vanta ut goda starthander
men &r tidslangderna pa nivaerna 15-20 minuter (som de oftast ar i satellitturneringar pa natet eller vid
hemmaturneringar runt koksbordet) tvingas du att chansa oftare med marginella och spekulativa hander
eftersom morkarna annars kommer att ata upp ditt spelkapital (markerna). Béattre da att kliva in med K-Q
eller A-10 pa& handen och 5.000 i kapital &n att till sist antligen fa A-A i given men da bara ha 1.000 i
marker och vinna en skrattretande liten pott med ditt topp-par.

En strategi som tillampas av manga spelare i snabba smaturneringar ar i princip att lagga alla hander pa
de 3 forsta nivaderna. Under tiden kommer 3-4 deltagare som ar mer otaliga att spela bort sig och slas ut
medan spelare som konsekvent lagt sig bara har forlorat 10-15 % av sin markerstapel. Han ligger da
plotsligt 3-4:a bland de 6 kvarvarande spelarna och kan nu andra taktik till att attackera mérkarna for att
forsoka stjala dem eftersom morkarna blivit vasentligt stérre, Hindren for att na en finalplats ar nu farre
och enklare att 6vervinna.

Gar nivaerna snabbt upp sa far du helt enkelt chansa oftare och hoppas pa att vinna konfrontationen.
Tank pa att i sddana turneringar blir det fler potter med manga inblandade i eftersom fler &r villiga att
spela "hasard" med sina 6ppningskort. | Texas Hold"'m gér darfor hoga kort ned i varde medan

draghander (hander som &nnu inte ar klara men kan bli det med réatt kort) till stege och farg gar upp i



varde. Speciellt kan detta ske nar morkarna ar pa vag att g& upp och spelare med liten markerstapel tar
darfor en sista chans att 6ka pa sitt markerstapel innan e riskerar att dtas upp av de hogre mérkarna

Lyckas du i en snabbturnering skaffa dig en storre markerstapel genom nagra framgangsrika
konfrontationer kan du fér en stund spela nagot konservativare.

Lektion 7 - Aggression

Ett nyckelbegrepp i all poker men som ar extremt viktigt i turneringar ar aggression och da speciellt i no-
limit. Det kommer att ha stor betydelse om du skall ta dig till finalbordet och hur stor markerstapel du har
nar du kommer dit. Aggression &r ett vapen som det kravs excellent omdéme att fyra av. Om du lart dig
av de tidigare kapitlen s& gar detta stick i stdv med regeln om odverlevnad. Man kan sammanfatta det sa
har:

Eftersom din dverlevnad ar prioritet ett bor du spela konservativare 4n normalt - men eftersom dina
motspelares dverlevnad ocksa ar deras prioritet nummer ett bor dven de spela konservativare an
normalt... vilket du skulle kunna dra nytta av genom att spela aggressivare an normalt. Vilket galler?

Det finns turneringsspecialister som anvander den aggressiva taktiken redan fran forsta given, de gor ett
medvetet avsteg fran regeln att Gverleva ar prioritet nummer ett. Sddana spelare siktar pa att ga till
finalbordet som chipleader, annars kan det kvitta, de utnyttjar andra spelares ovilja att hamna i All-In
situationer med marginella hander. De &r sjalva villiga att ta stora risker for att bygga upp en stor
markerstapel tidigt i turneringen och forsoker darfor fran borjan dominera bordet med aggressiva
hojningar. Om du ger dig in pa denna form av poker kommer du att finna att den oftast leder till utslagen
men da ganger taktiken haller nar de oftast finalbordet med en skrammande mangd marker och tar en
topplacering.

Det finns alltsd en del som talar for en sadan superaggressiv poker. Minns att du kan tjana mer pengar pa
en enda totalseger i en turnering &n pa sammanlagt sex eller sju sistaplaceringar vid finalbordet. Det finns
dock faror med att fa ihop en monsterstapel i borjan av turneringen genom att spela superaggressivt.
Manga ganger slas en sadan spelare ut eftersom han inte klarar av att trampa pa bromsen i tid. Det finns
ju en grans for hur manga All-In situationer man kan éverleva. Dar har du ocksa forklaringen till varfor, i en
flerdagarsturnering, de som har stérst markerstapel efter forsta dagen sallan vinner eller ens klarar av att
ta sig till finalbordet i en turnering.

Sa hur skall du egentligen spela? Konservativare eller aggressivare 4n normalt?

Det finns en enkel grundregel som sager att du behdver en battre han for att syna en motspelares hojning
an vad du behdver for att sjalv goéra héjningen om du talat fére motspelare. En hand som t.ex. K-Q, A-9
eller till och med Q-J kan du ibland htja med om ingen &nnu gatt med i potten med du skulle med samma
hand séllan syna nagon annans hojning.

Det du maste ta hansyn till i valet mellan att spela konservativt eller aggressivt ar hur bra hander dina
motspelare anser sig vilja ha fér att syna jamfort med att héja. Ju battre hander motspelarna vill ha for att
syna en hojning fran dig desto aggressivare kan du spela i forvissningen om att oddsen 6kar for att de d&
skall vélja att lagga sig. Och omvant, jo oftare de ar villiga att syna dig med en halvbra hand, desto
konservativare bor du bli i valet av bra starthander infor risken att de skall dra ut dig.

Var alltsd observant p& dina motspelare vid bordet och speciellt pa nar och med vad pa handen de &r
villiga att syna med. Mot konservativa motspelare kan du bli aggressivare medan din strategi mot sddana
som &r villiga att g& med pa en halvbra hand ska vara att latta lite pa gaspedalen.

Ett potentiellt misstag manga turneringsspelare gor &r att tidigt stoppa in en rejal bet eller hojning med en
hand som visserligen ar bra, t.ex. 10-10 eller A-Q i farg, men inte sa bra att den valkomnar en

kontrahdjning. En stor bet, sa stor att den ger dina motspelare ett pottodds pa 1,5 mot 1 eller 2 mot 1, far
séllan en syn. Med den beten eller hojningen kan du manga ganger stjila potten nar de andra lagger sig,



kanske till och med ofta nog for att det skall I6na sig i det langa loppet. Men om du far en kontrahojning
mot dig sa rakna med att den blir stor, ofta s& stor att du tvingas att lagga dig med en hand som nagon av
de ovanstaende.

Ju senare det ar i en turnering, desto stérre blir aggressionen - héjningar som hotar stora delar av ditt och
andras markerkapital. Speciellt galler detta ofta vid finalbordet dar stora mérken ofta uppgar till 10 % eller
mer av den genomsnittliga markerstapel. Det finns samtidigt manga situationer nar aggression kan vara
en olamplig strategi. Med en medelstor stapel ar det ibland béttre att férst checka och sedan syna
motstandarens eventuell bet. Ett exempel & om du kliver in fran sen position K-J och floppen kommer
med en Kung som ger dig topp-paret. Ligger det dessutom ett kopplat kort i floppen som 8-9 och fjarde
kortet &r lagt och ofarligt medan sista kortet sedan &r annu ett kopplat kort som 7 eller 10 finns mgjligheten
att du springer in i ett tva-par eller till och med en stege hos motspelaren. | den situationen kan det vara
smartare att checksyna for att halla potten pa en rimlig niva (skulle du beta och motspelaren hojer rejalt
hamnar du i en jobbig situation dar du kan riskera att férlora manga marker) forutsatt att du fortfarande tror
att du har den basta handen.

Galningen

En svar person att spela med ar "galningen" som inte bara &r villig att ga med pa i princip vilka startkort
som helst, utan ocksa hojer aggressivt med dem. Ar du uppe mot en sédan motstandare krévs ett &nnu
battre omdéme &n vanligt. Eftersom det &r svart att placera honom pa en korrekt hand kommer du ibland
att missbeddma situationen t.ex. vid en flopp som J-8-3. Du tror dig ha ett 6verlage med dina K-K pa
handen och fyrar av en rejal bet bara for att upptéacka att "galningen”, som hojde fore floppen, har fatt in
ett tva-par som han forstass skjuter tillbaka med.

Alternativet att sjalv spela aggressivt med chansartade startkort mot en "galning" fungerar séllan, det blir
da i princip slantsingling i en eller nagra potter innan den ene av er aker ur turneringen. Skulle du f& turen
att f& en oslagbar hand mot en "galning" s var inte alltfér snabb att trycka pa avtryckaren, en checksyn
kan ibland f& honom att lara sig laxan att en check inte alltid betyder "Jag har en svag hand". Men 6vervag
ibland ocksé en checkhojning, ge honom en dos av hans egen medicin nar du har chansen

Ytterligare ett problem med en "galning" ar tredjespelarproblemet, att du med en battre hand an vad
galningen har fullt korrekt trycker in en héjning med blir nedskjuten bakifran av en tredje och
konservativare spelare med en monsterhand. Antag att du gick med p& K-Q mot galningens héjning fore
floppen och flopen ar K-9-6 rainbow (i tre olika farger). Galningen betar, du hdjer och den tredje spelare
hojer igen. Da ar det bara att kyssa sina kort farval, du &r garanterat slagen, troligtvis av en triss. En dalig
position vid bordet ar att sitta mellan en "galning" och en solid, konservativ spelare.

Ett annat problem med att spela aggressivt ar att du vid en bet hojer storleken pa potten och darmed utgor
detta en frestelse till andra spelare att ga med. Ju fler spelare som &ar med, desto storre &r risken att fler
kort kommer p& bordet vilket 6kar mojligheterna att ndgon annan far in en hand som &r battre an din. De
stora potterna gor aven att dina motspelare blir villiga att chansa med draghander (hander dar det saknas
ett kort for att fa in en stege eller en farg).

I en turnering ar det oftast farre givar som gar vidare till visning &n i ett cash-game, helt enkelt for att priset
vid en felbeddmning ar betydligt storre i en turnering.

Sammanfattningsvis skall du i en turnering ga med i farre potter &n i ett cash-game men du skal
generellt HOJA oftare an i ett cash-game.

Lektion 8 - Bluffandet i turneringar

Till skillnad mot ett cash-game eller i en limit turnering dar det ofta ar ganska "billigt" att syna en bet s&
andras detta radikalt i en no-imit turnering. Du har en mycket storre chans att trycka igenom en bluff i en
no-limit turnering mot en draghand &n i ett cash-game. Genom att séatta oférdelaktiga pottodds blir det helt
enkelt ofta manga ganger for dyrt for dina motstandare att fortsatta efter floppen med en draghand. Om du



korrekt har last din motstandare och &r saker pa att han har en draghand racker det som regel att fyra in
en rejal bet i potten for att den andre ska lagga sig. Var dock beredd pa att det i turneringar vimlar av
"slasktrattar" som anda gar med mot daliga pottodds. Din trost om du skulle bli utdragen i en sadan
situation ar att du i alla fall agerade matematiskt korrekt.

N&r du spelar short-handed (mot 3-5 andra motstandare vid bordet) blir bluffandet en viktigare faktor an
vid ett fullt bord. Du kan med framgang forsoka stjdla morkarna oftare, eftersom det, nar insatserna skjuter
i hojden, blir svarare for motspelarna att forsvara sin mork med svaga hander som A-9, K-J och Q-J. dven
om dina motstandare pa goda grunder misstanker att du bluffar, kan de anda tveka att syna dig eftersom
de inte vill riskera sina marker pa att chansa pa att du har en svagare hand an vad ditt spel representerar.

Var alltsa beredd pa att bluffandet ar mycket vanligare i turneringar &an i ett cash-game. speciellt nar de
fasta kostnaderna nar hdga nivaer och nar du sitter vid finalbordet. Grundregeln ar som alltid att det &r
battre att var den aggressiva som trycker in héjningen an att var den som tvingas fundera pa riskerna med
att syna den.

Lektion 9 - Marginella hander

Till att borja med sé skall vi definiera vad som &r en bra hand och vad som &ar en marginell hand

De 10 basta starthanderna ar :
A-A, K-K, Q-Q, A-Ks, J-J, 10-10, A-K, 9-9 och 8-8

De nast basta starhanderna som ocksé kan betecknas som marginella hander

A-Qs, 7-7, 6-6, 5-5, A-(x), 4-4, 3-3, 2-2, K-Q, K-J, Q-J

med s menas att korten &r i samma farg

med x menas en dam i en annan farg eller ett sidokort lagre &n en dam oavsett om det &ar i samma farg
eller inte

En marginell hand kan allts& beskrivas som en hand som inte ar klar eftersom du inte har hdgre &n ett par
i sjuor och darfor med stérsta sannolikhet skulle forlora en visning om du inte forbattra handen pa nagot
eller nagra av de kort som vands upp.

Din hantering av marginella hander som t.ex. K-J ar en mycket viktig faktor om du skall vinna framgang i
en turnering. En viktig skillnad mellan vinnare och férlorare ar hur de agerar med marginella hander.
Riktigt duktiga spelare vet nér de skall beta upp en marginell hand och nar de istéllet skall slappa den. Ett
riktigt pokerproffs kan inte bara besegra dig med sina egna kort, han kan aven besegra dig om ni bytte
hénder med varandra. Nastan alla kan héja med A-A, respektive kasta 7-2 i olika farger. Var extra
observant pa de situationer nar du har en marginell har och hur du spelar den.

Sitter du med en marginell hand kan du ofta ga med om du bara behdver syna men vid en hojning maste
du snabbt fatta beslut om du skall ga med eller lagga dig. | ett sddant lage &r det en stor fordel om du kan
lasa din motstandare. Vilka kort brukar han héja med, ar han en konservativ motstandare eller en
aggressiv motstandare. Sitter han med ett par eller med A som toppkort s& har han en matematisk fordel
gentemot dig.

Exempel 1 (och har bortser vi fran farg eller stegdrag)

Du sitter med K-J och din motstandare har 10-10. D& finns det 48 okanda kort.
6 av korten forbéattrar din hand

2 av korten forbéattrar din motstandares hand

40 kort forbattrar inte nagons hand och da ar det fordel for din motstandare

Exempel 2 (och har bortser vi fran farg eller stegdrag)
Du sitter med K-J och din motstandare har A-10. D& finns det 48 ok&nda kort.



6 av korten forbéattrar din hand
3 av korten forbéattrar din motstandares hand
39 kort forbattrar inte nagons hand och da ar det fordel for din motstandare

Ovanstaende kalkyl &r inte helt korrekt eftersom man maste ta hansyn till farg och stegdrag men visar att
du ar i underlage med en marginell hand mot en motspelare som har ett par eller ett A som toppkort.

Lektion 10 - Hur du spelar i mérkarna

| en turnering i Texas holdém ska du som tumregel spela extra konservativt i mérkarna (nar du lagt lilla
eller stora morken). En del av de hander du hade forsvarat i ett cash-game, som t.ex. E-5, mot nagon som
hojer i sen position ar hander du bor lagga dig med i en turnering. Utga fran bérjan att dina motspelare
kommer att spela en solid och tight poker varfér en hgjning innebar ndgon form av hand.

Lat dig inte luras att du redan &r med i potten eftersom du redan lagt in en mérk och att det darfor ar
billigare for dig att an for de andra att syna en hojning. Ett sadant spel kan tvartom bli ndgot av det dyraste
du agnat dig at eftersom du har en dalig position i alla satsningsrundorna (du talar alltid forst om du &r lilla
morken och aven nar du ar stora morken om lilla mérken lagt sig). Du spelar darfér matematiskt med en
svagare hand an vad du normalt skulle gora fran en sen position.

Var alltsd extra selektiv med de hander du forsvarar fran ndgon av mérkarna och mot vem du férsvarar
dem mot. Speciellt de aggressiva spelarna kommer att satta konstant tryck pa dig oavsett vad de sitter
med. Anvand ditt goda omdome till att halla dig borta fran trubbel.

Lektion 11 - Bet-sizing

En mycket viktig faktor nar du spelar no-limit &r bet-sizing, d.v.s. hur du valjer ratt storlek pa betar och
hojningar. Det ar viktigt att i en no-limit turnering veta hur dina motspelare "laser" storleken pa din bet,
alltsa vad de tror att du har for motiv med beten och hur de darfor bor reagera. De tva klasiska
situationerna i sista eller nast sista satsningsrundan och standardtolkningen hos duktiga motspelare ar
dessa,

a) Du lagger in en liten bet, nastan misstankt liten,

Standardtolkning Du har en bra hand och vill lura av din motstandare ytterligare nagra marker genom att
locka med goda pottodds (enkel forklaring, liten insats for att vinna potten)

En falla for motspelaren

b) Du dverbetar potten (lagger in en bet som &r lika stor eller till och med storre an potten just da)
Standardtolkning : Du har en dalig hand men férsoker bluffa dig till potten genom att skrammas med en
jattebet

En mojlighet fér motspelaren

Det intressanta ar att bagge situationerna kan lasas tvartom av bade goda och daliga motspelare och av
olika skal. Lagger du in en liten bet kan en amattrspelare syna den, omedveten om standardtolkningen
ovan och av tacksamhet for att du erbjuder honom goda pottodds, medan elitspelaren ocksa synar
samma bet eller hojer av ett helt annat skél eftersom bade du och han ar medveten om
standardtolkningen och darfér misstanker han att du just i denna situation i sjalva verket har en svag hand
men fejkar en stark.

Kan du lasa din motspelare korrekt i den héar situationen och verkligen har en svag hand byter du fran (a)
till (b) och Gverbetar. Amatorspelaren lagger sig d&, &nnu en gadng omedveten om standardtolkningen,
eftersom han tror att du har en stark hand, medan elitspelare ocksa lagger sig men av ett annat skal : for
att bade han och du kanner till standardtolkning men att han i just detta lage tror att du fejkar en bluff med
en bra hand.



A. Standardtolkning hos en amatérspelare

Liten hojning  Tolkning : Din motspelare gar med eller hojer eftersom han tror att du bluffar eller har en
svag hand

Stor héjning  Tolkning : Din motspelare lagger sig eftersom han tror att du har en bra hand

B. Standardtolkning hos en elitspelare
Liten hojning  Tolkning : Din motspelare lagger sig eftersom han forstar att du har en bra hand
Stor hojning  Tolkning : Din motspelare synar eftersom han forstar att du bluffar eller har en svag hand

C. Standardtolkning hos en elitspelare som tror att du spelar mot standardtolkningen

Liten hojning Tolkning : Din motspelare gar med eller hojer eftersom han tror att du bluffar eller har en
svag hand

Stor héjning  Tolkning : Din motspelare lagger sig eftersom han tror att du har en bra hand

Du skall allts& spela enligt (A) mot en amator och enligt (B) mot en duktig spelare savida inte den duktige
spelaren tror att du spelar mot standardtolkningen, da skall du spela enligt (A).

Korrekt bet-sizing ar alltsa ett subjektivt amne, du maste alltid anpassa dig till vem du ar uppe mot i
potten. Du maste ocksa forsoka bedoma hur stor chansen ar att en motspelare lagger sig beroende pa
hur stor du gor beten eller héjningen. Ett av de vanliga misstagen en spelare gor i en turnering ar att han
med en marginell hand bara lagger in en liten bet p& kanske 10-20 % av pottens storlek. Det ger
motspelaren chansen att g& med pé goda pottodds (liten insats for att vinna en pott) och da manga
ganger dra ut den som betade med en stege eller farg. En marginell hand kraver en storre bet eller
hojning for att skydda den, som du sékert har lart dig om du studerat turneringsskolan.

Detta kan du anvanda for att bygga upp potten de ganger du verkligen har en mycket stark hand. Ar du i
en situation nar du knappast har nagot att frukta av en draghand, kommer en bet av lagom storlek inte att
fa alarmklockorna att ringa utan du blir troligen synad.

Fundera alltsa pa vilken storlek pa din bet som &r lampligast i en viss situation och hur sannolikt det ar att
den astadkommer den reaktion du vill ha hos motspelaren.

Lektion 12 - All-In strategier

Av alla vapen du kan satta in under en no-Imit turnering finns det inget mer potentiellt skrackinjagande &n
att ga All-In, att satsa alla de marker du har framfor dig. Samtidigt éveranvands denna manover av
oerfarna spelare. Den som tittar pA World Poker Tour eller ndgot annat pokerprogram pa TV kan latt f& for
sig att spelarna gar All-In i var och varannan giv men s &r absolut inte fallet. Att det kan se ut sa beror pa
att programmen ar hart redigerade, du ser kanske 10-20 % av alla givarna vid bordet och da pratar vi
oftast om finalbordet dar aggression ar normen och morkarna redan natt skyhdga hojder. Sa gott som alla
de "trékiga" men realistiska givarna, dar en spelare kliver in i potten med en modest hojning och alla andra
shabbt lagger sig har redigerats bort for att det skall bli battre TV.

Pa lagre nivaer i en turnering dar morkarna fortfarande ar sma i relation till spelkapitalet ar det pottmassigt
som regel en "over-kill" att ga All-In. De risker du da tar star inte i proportion till de vinster du kan gora. Att
ga All-In med t.ex. 7.500 kronor for en pott som innehaller 400 kronor &r ekonomisk gambling som inte hor
hemma vid ett pokerbord. Du kan vara séker pa att du far syn av motstandaren om han har en
monsterhand som férvandlar din chans till potten till slantsingling eller samre and&. Ar det du som har
monsterhanden och vill f& bra betalt for den far du sannolikt en syn om du i stallet lagger in en "normal"
och fér motstandaren attraktivare bet.

Ratt anvant ar All-In ett fruktansvart vapen som kan sanda ilningar langst ryggraden pa en motspelare
Och grundregeln i sammanhanget ar att det ar battre att vara den aggressive som géar All-In an att sjalv



"tvingas" ga All-In for att syna ndgon annans bet. Ar det du som hojer till All-In kan du géra det med
hander som ar avsevart svagare an vad du méaste ha om du vill syna motsvarande bet frdn ndgon annan.

Nar ar det da korrekt att ga All-In?

Svaret pa den frdgan beror p& manga faktorer, storleken pa din egen markerstapel, storleken pa
markerstaplarna hos motstandarna som ar kvar i potten, storleken p& mérkarna, din position vid bordet,
kvaliteten pa din hand och om dina motspelare upplever att du ar pa offensiven eller pa defensiven.

Att forlora en kritisk pott kan, speciellt vid finalbordet, allvarligt skada dina chanser till en topplacering och
istallet géra en motstandare svarslagen. Det ar darfor viktigt att halla i minnet att ju mindre potten ar, desto
mindre orsak har du att representera en hand du inte har. Har du bara lagt in en liten bet i potten och inte
forbattrat din situation i och med floppen sé bli inte i onddan frestad att beta upp potten med en All-In for
att forsoka bluffa hem den - du riskerar att stirra rakt in i mynningen pa en avsevart mycket battre hand.
Kliv istéallet av medan det &r billigt. Kom ihag att det i en no-limit kvittar det om du ar chipleader i
turneringen, du &r aldrig mer an tva-tre givar ifran att slas ut om oturen grinar dig i ansiktet och du tar for
stora risker.

Samtidigt finns det, forutsatt att dina motspelare har stérre markerstaplar &n vad du har, en specifik fordel
med att ga All-In som f& spelare ar medvetna om. Vid férsta anblicken kan detta verka vara felaktigt, nar
du gar All-In tappar du ditt framsta vapen, du har inte langre nagra marker att attackera med. Vad du
istallet, i denna situation, garanteras ar att f se given hela vagen igenom till det sista kortet utan att det
kostar dig nagot extra, vilket ibland mer an val kompenserar for att du temporart lagt ifran dig ditt framsta
vapen.

Tank dig att det &r 6 spelare som synar din "lilla" All-In innan floppen, chansen att du skall vinna potten ar
da 6 mot 1 men efter floppen, turn och rivern s& kommer garanterat minst 3 av de kvarvarande spelare att
lagga sig och troligtvis aven den fjarde. D& &r ni bara 2 spelare kvar och dina matematiska odds for att
vinna potten ar nu 2 mot 1 (d.v.s. 50 %) men du far betalt frAin 6 motstandare, forutsatt att du vinner
handen.

Just denna fordel kan du fa om du gar All-In fore floppen, om du bara synar s kommer garanterat ett
antal motstandare att lagga sig efter floppen och du kan aldrig fa lika bra betald som du fatt om du gatt All-
In innan floppen. Denna matematiska fordel ar alltsa fa pokerspelare medvetna om.

Satta en motspelare All-In

Men det finns ocksa en annan sida av dina All-In strategier som &r lika viktig och det ar att inte missa
tillfallet att satta en motspelare med liten markerstapel All-In om du a4nd& skall beta eller hoja. Det &r en
dodssynd i en turnering att inte, nar tillfallet ar det ratta, satta en spelare All-In. Har en motspelare 650
kvar i marker gor du fel om du talar fére honom och bara betar 500. Aven om han synar dig och férlorar
potten sa har han and& 150 kvar och &r fortfarande med i matchen och kan komma tilloaka och senare i
turneringen eliminera dig. Ge honom inte den chansen. Du maste i stallet alltid valja dina betar eller
hojningar sé att du i en sédan situation tvingar av honom han sista marker om han vill syna dig.

Det ar darfor din plikt att inte bara halla reda pa din egen markerstapel utan aven motspelarna vid samma
bord, speciellt alla som har farre marker kvar an vad du har. Tank pa att du alltid har ratt att stélla den
fruktade fragan "Hur mycket har du kvar?" - pa klassisk amerikansk pokerslang "How deep are you?" - till
en motspelare. Fragan har inte bara uppgiften att ge dig information om hur mycket marker han har kvar
utan aven att du kanske kan hora p&d motstandaren hur spand och nervos han ar.

Om du sjalv blir utsatt for en héjning som kraver att du gar All-In for att syna ar den forsta fragan du skall
stalla dig "varifran kom hojningen”. Ju tidigare i turordningen han talat, ju starkare ar hans hand generellt.
Sitter ni bada i sen position och han talar precis fore dig, desto storre ar chansen istallet att har en
marginell hand - speciellt om ni spelar short-handen med bara nagra f& spelare kvar vid bordet.
Superaggressiva motspelare ar manga ganger kapabla att hoja med vilka kort som helst pa handen for att
skramma dig till en laggning och ta hem potten. Det ar som alltid din uppgift att s& snabbt som mdjligt ta
reda pa vilken sorts spelare dina motspelare vid bordet ar och anpassa din turneringsstrategi darefter.



Lektion 13 - Observera din motstandare

Du spelar en turnering, inte bara mot klockan och mot dina manga ganger krympande stapel utan framst
mot de andra vid bordet. Om motspelarna &r nya for dig maste du sa snabbt som mdjligt pejla in deras
respektive spelstilar och spelstyrkor. Studera noggrant forloppet i varje giv, &ven om du lagt dig eller inte.
Lagg marke till vilka kort de vander upp vid visningen och lagg pa minnet om de synade eller hojde med
dem och nér de i s fall hojde. Forsok att ta reda pa vem som ar aggressiv, vem som synar oftare &n han
borde, vem som &r chanstagare 0.s.v och utnyttja detta.

Turneringsspecialister ar kapabla att blixtsnabbt byta spelstil rAn den ena given till den andra och
Overraska med en serie av aggressiva hojningar just som du trodde att han var stenkonservativ, eller
tvartom. Denna taktik méaste du sjalv tillampa for att forvirra motstandarna. Om de andra vet att du aldrig
gar med i en pott fran tidig position pd mindre an Q-Q kommer de att undvika att ge dig action om de inte
sjalva har en béttre hand. Likadant ar det om de vet att du &r tight och konservativ spelare sa kommer de
att efter floppen oftare forsoka bluffa dig och stjala potten eftersom de vet att du aldrig gar med om du inte
har en riktigt bra hand.

Lat inte de andra spelare lasa dig som en dppen, Byt spelstil med jamna mellanrum sa att de andra inte
vet var de har dig. GIom inte heller att halla koll pa dig sjalv och dina kanslor. Speciellt viktigt ar det om du
precis har forlorat en stor pott mot en annan spelare som kanske till och med avsiktligt gar in for att irritera
dig och fa dig ur balans med gester och ord. Ge dig d& inte in pa en vendetta dar du ilsket betar pa
chansartade héander i avsikt att utkrava hand. Invéanta i stéllet iskallt ratt situation for att plocka bort honom
ur turneringen.

Lektion 14 - Hur du tanker i en turnering

Att befinna sig mitt i det psykologiska kriget om potten pa bordet involverar flera olika nivaer av tankande.
Niva 1 : Den mest grundlaggande nivan ar huruvida du tror att du har den bésta handen.

Niv& 2 : Ar att fundera ut vad dina motspelare kan ha

Niva 3 : Vad du tror att din motspelare tror att du har och hur han férvantar sig att du skall spela din hand
0.S.V.

I en mindre turnering kommer du att konfronteras med andra attityder och ett ytligare tdinkande &n om du
deltar i en stor turnering. | en mindre turnering betar spelarna helt enkelt efter vad de tycker att den egna
handen &r vard, istéllet for att anvanda sig av avancerad spelteori och hdgre nivaer av logik. Det kan till
och med vara sa att en spelare inte har en aning om var han befinner sig jamfort med sina motspelare och
hur skall du d& kunna analysera fram hans troliga kort och komma fram till ett optimalt forsvar? Det &r
manga ganger lattare att spela mot arrade turneringsveteraner som tanker i logiska banor.

Om du &r van att tanka pa djupare nivaer, kommer du att finna att detta manga ganger inte fungerar mot
mindre sofistikerade spelare. Mot sddana mindre sofistikerade spelare ar det da battre att falla tillbaka pa
en klassisk, solid poker dar du vardebetar dina hénder. Det ar inte detsamma som att du aldrig skall bluffa
eller koéra andra tricks vid bordet men det ar viktigt att du inte gor det for ofta. Den andra sidan av
medaljen nar det sitter amatorer vid bordet ar att de ofta blir férvirrade och darmed ett latt byte.

Lektion 15 - Turfaktorn

| det Ianga loppet kommer alla pokerspelare att ha fatt tamligen exakt samma férdelning av goda, daliga
och medelmattiga kort och situationer. | det korta loppet, som under en turnering, ar turfaktorn pataglig. Ju
lAngsammare de fasta kostnaderna (morkarna stiger) desto langre vara en turnering, desto fler givar
hinner spelas och desto mer hinner din skicklighet gora sig géllande. Gar de fast kostnaderna upp fortare



sa blir turfaktorn desto stérre. Om poker vore ett skicklighetsspel till 100 % skulle samma spelare vinna
varje gang men s ar inte fallet som vi alla vet.

Du maste acceptera att turfaktorn &r storre i en turnering an i ett cash-game, pa grund av de eskalerande
morkarna i kombination med den sedvanliga slumpmassigheten i nar de riktigt goda starthanderna dyker
upp.

Pa grund av detta kommer mindre goda spelare att d& och da placera sig hogt upp i resultatlistan och till
och med vinna en och annan turnering. Detta hander tillrackligt ofta for att dessa spelare ska vara villiga
att stalla upp, men samtidigt inte sa ofta att det avskréacker de riktigt starka spelarna. Skickligheten
kommer att falla avgorandet i det langa loppet, Gver en serie av turneringar.

Aven om turen &r en pataglig faktor s& &r det skickligheten som maximerar dina odds att vinna en
turnering. En skicklig spelare klarar av att fa ut mer av sina marginella hander och kan battre valja ratt
situation for att trycka igenom en bluff. Samtidigt gar det forstas inte att tillverka handers som inte
existerar, inte i langden i alla fall, och inte mot forstklassiga spelare. Vad du istéllet maste gora ar att ge
dig sjéalv chansen att lata turen komma till dig, genom att utéva ett kyligt, tAlmodigt och valkontrollerat spel.

Om du spelar for chansartat med marginella eller spekulativa hander och darigenom blir utslagen tidigt,
har du forsatt mojligheten att nd de senare nivaerna dar de goda starthanderna du far kan mjélka av
motstandarna hdogar av marker. En stor del av skickligheten i en turnering ligger alltsa i att 6verleva
tillrackligt lange for att bli tursam, och det ar har ditt goda omdéme kommer in. Ju fler korrekta beslut du
fattar pa de laga nivéerna, desto stdrre ar dina chanser att 6verleva fram till nasta "stim" av goda kort for
dig. En av de faktorer som skiljer elitspelaren fran amatoren ar att veta hur han far ut mesta mojliga av
sina forstklassiga starthander.

Slutord

Det finns mycket, mycket anat att sdga om olika turneringsstrategier men det du lart dig i denna
turneringsskola borde ha gett dig en god grund att sta pa. Forsok garna att forbereda dig infor en stérre
turnering. Repetera tillampliga avsnitt, ga igenom dina anteckningar om andra spelare, och tank igenom
dina strategier for olika situationer. Tank ocksa igenom alla de misstag du gjorde i de féregaende
turneringarna och hur du borde ha spelat dina kort i dessa situationer. Se till att fa en god natts somn sé
att du kommer till turneringen utvilad, alert och i mental balans. Lat inget komma i vagen for din
malsattning att spela en genomtankt, misstagsfri poker dar du invantar goda starthander och situationer,
och sedan forsbker maximera utbytet av dem.

Lycka till énskar Fredrik Forsberg och Dan Glimne



